
Ойын арқылы оқушыларды сабаққа қызықтыру және зейінін ашу. 

Ойындар арқылы оқушыларды сабаққа қызықтыру – бұл білім берудің тиімді әдісі. 

Ойындар сабақта тек көңіл көтеру ғана емес, сонымен қатар оқушылардың зейінін 

арттыру, ынталандыру және оқу процесіне белсене қатысу үшін өте маңызды құрал болып 

табылады. Мұндай әдіс сабақтың белсенді өтуіне, оқушылардың қызығушылығын 

сақтауға және оқу материалын жақсы меңгеруге көмектеседі. Ойынның сабаққа тигізетін 

пайдасын төменде қарастырып өтейік: 

1. Оқушылардың зейінін арттыру 

Ойындар – бұл динамикалық, қызықты әрі жедел әрекеттерге негізделген іс-шаралар, 

сондықтан оқушылардың зейінін тез аударуға ықпал етеді. Ойын арқылы оқушылар тек 

тақырыпты меңгеріп қана қоймай, сонымен қатар белгілі бір дағдыларды жетілдіреді. 

2. Қызығушылық пен мотивацияны арттыру 

Оқушылар ойын барысында белсенді болады, тапсырмаларды шешуге ынталы болады. 

Бұл олардың қызығушылығын арттырып, сабаққа деген мотивациясын күшейтеді. 

3. Жұптық және топтық жұмыс 

Ойындар арқылы оқушылар бір-бірімен жұмыс істеуді үйренеді, топпен жұмыс жасау 

дағдыларын дамытады. Бұл топтық жұмыстарды ынталандырады, нәтижесінде 

коммуникация дағдылары да жетіледі. 

4. Жаттықтыру және практикалық дағдыларды дамыту 

Ойындар арқылы оқушылар өздерінің білімін қайталап, жаттығып, жаңа ақпаратты есте 

сақтау қабілеттерін жақсартады. 

5. Сабақтың интерактивтілігі 

Ойындар сабақтың интерактивтілігін арттырады. Мысалы, сұрақ-жауап ойыны, квест 

ойындары, білім сайыстары оқушылардың қызығушылығын оятады. Олар сабақты тек 

тыңдаушы емес, белсенді қатысушы ретінде қабылдайды. 

6. Эмоционалды жағдайды жақсарту 

Ойындар оқушылардың эмоционалдық күйін жақсартады. Сабақ қызықты әрі көңілді өтіп, 

оқушылардың стресінен арылуына мүмкіндік береді. 

7. Табиғи оқыту әдісі 

Ойын оқыту әдісі табиғи және оқушыларға тән – олар ойнағанды ұнатады, сондықтан 

мұндай әдіс өзіне тартатын күшке ие. 

 

 



Ойын түрлері: 

1.Танымдық ойындар 

Бұл ойындар оқушылардың логикалық ойлауын,есте сақтау қабілетін және пәнге деген 

қызығушылығын арттырады. «Км жылдам?»оқушылар сұрақтарға жылдам жауап 

беріп,ұпай жинайды. 

2.Миға шабуыл – белгілі бір тақырыпқа қатысты жаңа ойлар мен идеялар туғызу үшін 

жүргізіледі. 

3.Рөлдік ойындар – оқушылар белгілі бір кейіпкерлерді немесе ситуацияларды ұстанып, 

әрекет етеді. 

4.Интернет-ойындар мен платформалар – Kahoot, Quizlet, Quizizz сияқты онлайн 

платформаларды қолдану арқылы оқушылардың білімін тексеру. 

5.Топтық жарыстар – оқушылар топтар құрып, бір-бірімен жарысады. 

6.Квест ойындары – оқушылар белгілі бір тапсырмаларды орындап, мақсатқа жету үшін 

түрлі кезеңдерден өтеді. 

Қорытынды 

Осылайша, ойындар оқушыларды сабаққа қызықтырып, олардың оқуға деген ықыласын 

арттырады. Ойын арқылы оқыту әдісі тиімді әрі қызықты болады.Ойын элементтері 

оқушыларды пәнге қызықтырып қоймай олардың ынтасын ,есте сақтау қабілетін және 

топпен жұмыс істеу дағдыларын дамытады. 

 


